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Nom du jeu Domaine Notion(s) Niveau
(à partir de…)

Matériel Nature

Campus Numérique Addition Tous
(dès le C.P.)

Fabrication
ou commerce

Entraînement

02 Combis et
mini-combis

Géométrie plane
Logique

Transformations
Fractions

Agrandissement/
réduction

Sixième
selon fiche

Carton à
découper Selon fiche

03 Cube SOMA
Géométrie dans

l'espace

Vision de
l'espace

Dénombrement
Volume

Sixième
Activité

préparatoire

04 Curvica Géométrie plane
Aire/périmètre
Constructions Sixième

Carton à
découper

Entraînement
Approfon-
dissement

05 Dominos Logique
Tous (dès

l'élémentaire)
Jeux du
commerce

6451

5706
Loto

mathéma-
tique

Numérique
Calculs
Équations

Sixième
selon fiche

Photocopie Entraînement

07 Patrons à
colorier

Géométrie dans
l'espace
Logique

Passage mental
du patron au
solide

Sixième Photocopie Approfon-
dissement

0 8
Patrons
d'un cube Géométrie

Patrons
Aire/périmètre

Sixième Carton à
découper

Approfon-
dissement

09 Puzzles
géométriques

Géométrie plane Constructions Sixième Carton à
découper

Entraînement
Approfon-
dissement

12 Réflexion Géométrie plane Symétrie axiale Sixième Fabrication
ou commerce

Introduction ou
entraînement

10 Puzzle
Q.I. Block

Géométrie plane
Statistiques

Aire/périmètre
Fréquences Cinquième Photocopie

Activité
préparatoire
Approfon-
dissement

13 Spirograph Arithmétique Cinquième
Multiples
Diviseurs

PGCD/PPCM

Jeu
du commerce

Approfon-
dissement

14
Tour

infernale
Géométrie dans

l'espace

Vision de
l'espace

Dénombrement
Sixième

Fabrication
ou commerce

Introduction
de l'espace

1

6
4

15 Trio Numérique Calcul mental
Tous (dès

l'élémentaire)
Fabrication
ou commerce Entraînement

Fabrication
ou commerce

"Qui est-ce?"
mathéma-
tique

11 Géométrie plane
Numérique

Figures
Décimaux

Sixième Photocopie Approfon-
dissement

01

Tableau synoptique


