Présentation d’une activité autour de  eq \r(2) ,  eq \r(3) et  eq \r(5)
Proposer une activité informatique sur l’encadrement des racines carrés, n’a rien d’original et celle-ci ne prétend pas davantage à l’originalité. Elle trouve sa source dans un livre de Seconde
 où elle est présentée comme une activité à exécuter sous Excel. J’ai choisi de  la réécrire en l’étoffant quelque peu, puisqu’elle se déroule sur deux séances informatiques et avec l’intention de l’inscrire dans un modalité qui ne sépare pas la salle informatique de la salle de classe. La leçon en classe et l’activité informatique s’appuient mutuellement, un peu comme l’entrée et la sortie d’un capteur dans le principe de rétroaction. Dans ce cas précis, le savoir mathématique de la leçon, notion de variable, calculs utilisant les rationnels, questions autour de l’ordre et des encadrements, se trouve enrichi du point de vue offert par l’outil informatique et en retour, ce même savoir sert de support à l’acquisition d’une compétence informatique, utile au futurs élèves de S, par exemple, pour passer l’épreuve pratique en Terminale. Le tableur, je vous le rappelle, est un des outils informatiques mis à la disposition de ces futurs candidats pour résoudre la question mathématique qui leur sera proposée. Oserais-je écrire que c’est un genre de modalité pédagogique rétroactive ?

Au lycée, l’activité fut proposée en début d’année scolaire lors d’une leçon sur les nombres et s’est déroulée en deux séances distinctes sur l’heure de module qui regroupe deux professeurs. Avec ma collègue Francine Lecler, nous avions donc à encadrer un groupe de 17 élèves et comme l’établissement est bien doté, chacun avait une salle informatique à sa disposition. En plus des séances informatiques, l’activité présentée, en page 3, sur les algorithmes de Noé (la référence historique est bien sûr fausse) et de Héron (il s’en sert) a été proposée en devoir à la maison.  J’aurais préféré la refaire en classe mais les circonstances ne me l’ont pas permis. J’ai réécris la démonstration, présentée dans Hyperbole, sur l’algorithme de Héron (Babylone). Même en rajoutant des explications, elle reste, selon moi, trop difficile pour être proposée à des élèves de Seconde, surtout en début d’année. J’y ai donc renoncé.

En page 4, vous trouverez une activité sur l’encadrement des racines carrées par la méthode d’Archimède (dans l’une des ses oeuvres, une suite de fractions s’explique par l’emploi de cette méthode. Donc la référence historique est vraie) Elle se déroule en classe et non pas en salle informatique. Le travail attendu se résume à comprendre une méthode simple et à la mettre en pratique sans qu’il soit nécessaire d’utiliser une calculatrice. Les élèves doivent aussi la démontrer et réfléchir à sa programmation sur un tableur. 

Vous trouverez peut être qu’une police de taille 9 c’est petit. J’en conviens,  mais je ne souhaitais pas que l’activité d’une séance se présente sur deux feuilles.

La feuille Excel « racine de 2 » contient toutes les solutions relatives à cette activité.
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