PRISE EN MAIN DU LOGICIEL : PREMIERE SEANCE

SCENARIO  PROF DE LA CONSTRUCTION DE FILOU (fils virtuel de JJ DAHAN)
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	Tracez un triangle

Insister sur le fait de revenir en mode pointer (ou manipulation après chaque « prise » d’outils) en cliquant sur la flèche ou sur la bande grise des icônes
Faites bouger la figure
	Choisir l’outil en cliquant dessus
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clic puis clic puis clic sur la feuille
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	Placez le milieu d’un côté (celui qui est « horizontal »)
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Clic sur le côté du triangle
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	-tracez un polygone (qu’est-ce un polygone ?) à partir du milieu du segment 

Commencer à poser la question :

Est-ce que vous avez une idée de ce que l’on cherche à représenter ? 

Et continuer à questionner à chaque étape jusqu’à ce qu’un élève devine.
	[image: image6.png]-

Droite
Segment
Demi-draite
Vedteur

Triangle

Polygone
Palygane régulier





Clic sur le milieu du segment puis clic pour obtenir un 2ième point puis 3ième clic puis clic sur le milieu pour fermer le polygone
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	-tracez deux polygones comme montré ci-dessus
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	-comment faire les bras ?

En traçant des segments
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Clic sur l’un des sommets du triangle clic pour obtenir l’autre extrémité du segment puis clic sur cette extrémité et clic pour finir le 2ième segment
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	-Que manque-t-il ?

(on choisit l’œil parmi les propositions)

Tracez un cercle ayant son centre sur un coté du polygone

Voici Filou (fils virtuel de JJ Dahan)

Faites danser la danse du ventre à Filou en bougeant le point représentant le nombril
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Clic sur le coté 
(Cabri affiche sur ce polygone) puis clic lorsqu’on a le cercle voulu (attention pas clic sur le polygone)
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	Tracer un segment « oblique » sous le nombril 

Enregistrez la figure
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	Déformer la figure pour faire faire sentir la différence entre figure géométrique et dessin.
C’est la même figure mais pas le même dessin
Revenir à la version enregistrée
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	*étape supplémentaire possible (non testée)
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	Regardez bien puis on le refaira ensemble car c’est la partie la plus délicate :
« Choisir redéfinir un objet »

Clic « le nombril « 


Clic  « point sur un objet »

Clic sur le segment 

Clic sur la bande grise

On refait ensemble (mais avant, pour le prof, il faut détacher le point du segment en faisant :

« Redéfinir un objet »

Clic « le nombril « 


Clic « point »

Clic sur la bande grise)
Puis faire danser Filou 
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	Utiliser cacher /montrer puis animation du « nombril » :
Clic sur cacher /montrer

Clic sur le segment et ses extrémités

Clic sur la bande grise

Clic sur animation

Clic sur le nombril en tenant appuyé et tirer pour faire apparaitre le ressort. Lâcher
Clic sur une partie vide de l’écran
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	Puis selon le temps, demander aux élèves de tout effacer et de le refaire seuls, de l’habiller, de jouer avec…
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etc.
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	Compléments :

 faire les mains

faire deux cercles concentriques au bout du bras

Tracer un segment du bout du bras à un point sur le 1er cercle concentrique

Tracer 4 segments du bout du bras à 4 points sur le 2ième  cercle concentrique

Cacher les cercles


	


*étape supplémentaire possible
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	Amener  le nombril sur le dernier segment tracé

Utilisez l’« oracle » pour vérifier que lorsqu’il semble que les extrémités du segment et le nombril sont alignés, Cabri ne le « voit »pas.
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Ce document a été rédigé par Myriam Bouloc-Rossato avec quelques conseils de Jean-Jacques DAHAN et en se servant de la référence suivante où vous pourrez trouver bien d’autres idées ludiques d’entrées dans les mathématiques à l’aide de Cabri.

Référence :

Introduction à la géométrie avec la TI-92, Jean-Jacques Dahan, éditions Ellipses, 1998
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