Scénario d’utilisation des fichiers Cabri

nounours_prof.fig ou nounours_prof_bis.fig
On rappelle qu’à l’ouverture du fichier, apparaît le nounours bleu qui peut être modifié ou déplacé en tirant :

Sur le point « nez » pour le faire glisser partout dans le plan.

Sur le point « grosse oreille » pour le faire pivoter autour du nez.

Sur le « point bleu » du cercle délimitant la tête du nounours pour modifier la grosseur de cette tête.

Expérimentation 1

On utilisera les boutons Cacher/Montrer dans l’ordre suivant pour faire apparaître ou disparaître des objets préalablement construits :
	Clic sur le bouton
	Effet

	Nounours rose

1

2

3

4
	Une tête rose apparaît

Segments reliant des points homologues

Milieux de ces segments

Droite joignant deux de ces points

Marque d’un angle droit


Après chaque clic, il est fortement recommandé de manipuler le nounours bleu pour rappeler comment les invariants sont apparus :

( La droite qui semble jouer un rôle privilégié

( La manière dont elle est disposée par rapport aux objets qu’elle « relie ».

Expérimentation 2

	Clic sur le bouton
	Effet

	5

6
	Segments reliant d’autres points homologues

Milieux de ces segments


On confirme les conjectures faites dans l’expérimentation 1 : niveau perceptif.
Expérimentation 3
On revient à la version initiale du fichier en allant à Fichier/Version précédente et on utilise cette fois les boutons qui vont montrer l’algorithme de construction que les élèves doivent avoir proposé :

	Clic sur le bouton
	Effet

	3

7

8

9

10

11
	L’axe de la transformation

La phrase : « Pour conclure »

La perpendiculaire à l’axe depuis une oreille
Le point d’intersection de cette droite avec l’axe

Le cercle centré en ce point passant par l’oreille

Le second point d’intersection de cette droite avec ce cercle


Le dernier point obtenu est le point construit pour obtenir l’oreille rose correspondant à la bleue utilisée. On peut le vérifier en faisant réapparaître le nounours rose en appuyant sur le bouton adéquat.

