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ATELIER S25
GEOFLASH
une Encyclopédie animée, interactive,
de la géométrie
un Moteur de création de figures animées

Didier MISSENARD
Bemard et Patricia HENNEQUIN

Un groupe de professeurs de mathématiques spécialisés dans 1'utilisation
de I'informatique dans 1'enseignement de leur discipline, s'est formé le pro-
jet de développer une banque d’images interactives, sous Windows, pour
I'enseignement de Ia géométrie au Collége et en Seconde : I"Encyclopédie
animée interactive de la géométrie.

Ce projet, appuyé par la DISTNB B2 (Direction des Technologies
Nouvelles du Ministére de "Education), est dirigé par A, Delédicg, ensei-
gnant & I'/REM de Paris 7.

La réalisation de cette Encyclopédie nécessitait un Moteur de création de
figures animées ; cet outil a é1€ développé en Pascal-Borland, puis en Delphi,
par B.Hennequin avec 1'aide d’ ACL-Editions, et constitue désormais aussi
un produit interactif et convivial & part entigre.

L'ensemble, Encyclopédie et Moteur de création, a été baptisé
GEOFLASH, et est en voie d'achévement sera distribué dans un certain
nombre d'établissements scolaires 4 la fin de 'annde 97. Les autres établis-
sements d'enseignement pourront I"acquérir pour un prix modique (en pré-
commande : momoposte 180 F, multiposte 200 F).

L’Encyclopédie

L'Encyclopédie animée interactive de la géoméirie est structurée en un
ensemble de thémes organisés en arborescence.

L'acces aux thémes peut s'effectuer par index de mots clefs, par naviga-
tion hypertexte, ou par un parcours dans |"arborescence.

Les thémes développés couvriront au moins la partic géométrique des
programmes de mathématique gui vont du collége i la seconde incluse.

Chaque page de I'Encyclopédie comprend unc figure animée sutomati-
quement, "animation venant a 'appui du texte ; ce texte lui-méme s’ actuali-
se suivant les positions des objets de la figure. L utilisateur peut, 4 la deman-
de, prendre la main et expérimenter lui-méme les variations de la figure.
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Le moteur de création de figures

Ce logiciel est destiné aux enseignants qui voudront, soit enrichir I'ency-
clopédie par adjonction de figures personnelles, soil fabriquer des figures
indépendantes pour I'illustration de leur cours (Jmagiciels), ou pour une utili-
sation directe des éléves (Travaux Dirigés informartisés).

De plus, Windows permettant par copier/coller de transférer des dessins
dans un logiciel de traitement de texte, on pourra aussi utiliser ce logiciel
pour illustrer un document destiné aux éléves,

L'une des principales spécificités de ce logiciel de création de figures par
rapport & ses cousins, est la dualité du mode de eréation des figures : on y
peut, ou bien créer les ohjets A la souris (par “manipulation directe"), ou bien
les définir dans un texte de figure, par programme. Ces deux modes sont
accessibles & la demande et I'on utilise alternativement 1'un ou 1'autre des
maodes au fil de la création de la higure,

D'expérience, ce double acces rend trés maniable le logiciel, car, s'il est
souvent agréable de créer des objets & la souris, cette modalité peut devenir
fastidieuse ou inopérante quand on manipule des objets complexes, ou que
des réglages fins sont nécessaires.

Le logiciel permet la création d'une soixantaine de types d'objets géomé-
triques et algébriques différents, ainsi que de textes d’accompagnement. Ces
objets disposent de caractéristiques d’aspect, qui peuvent Etre conditionnées
par la sélection d"un objet ou diverses conditions mathématiques.

Suivant les instances de la figure, le dessin et son texte peuvenl ainsi
apparaitre sous des jours variés suivant les positions des objets qui la compo-
senl.

On peut, de plus, adjoindre & la figure une animation automatigue qui
permettra, par exemple, de melire en évidence diverses positions particu-
ligres de la figure.

L'atelier APM d'Albi nous # permis de présenter cet ensemble d'outil a
une vinglaine d’enseignants. Un débat actif et fort instructifl pour tous s'est
engagé A propos des spécificités de Geoflash par rapport aux autres logiciels
de eréation d'images géométriques pour 1'enseignement. Que les parucipants
en solent ici remerciés,
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Contacts
André DELEDICQ (IREM de Paris 7)
50, rue des Ecoles 75005 Paris
[tél: 01 46 33 23 54]
Patricia HENNEQUIN (Collége des Ormeaux 4 Fontenay aux roses (92))
Bernard HENNEQUIN (INSEE)
3. avenue Carnot 92330 Sceaux
[tél. : 01 46 61 02 32 ou 01 41 17 52 90)
e-mail : JR0I05@dg75d.insce.atlas.fr
Didier MISSENARD (Lycée d'Orsay (91))
24, allée Descartes 91400 Orsay
[tél. : 01 60 10 68 21]
e-mail ; misnar @mathp7.jussieu. fr

Annexes : diverses copies d’écran
Copie 1 : Une partie de I"arborescence
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Copie 2 : Une page de I'encyclopédie
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Copie 3 : la méme figure, un autre dessin...
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Copie 4 : une figure en cours de création dans les deux modes

=|GEDFLASH - Ecriture - [CAGEOF v 1= =] GLOFLASH - animation - (DEMD]

Objete  Caractéristiques
Vulr Flgure FII_]!_.H Nde |5 |

CADREH15.15,10.10)
A=POINT]-0.0,9)
TAILLE=2
COULEUR=Bleu
B=POINTES.5,-1.9)
TAILLE=3
COULEUR=Cyan
C=POINT(G.0,-5.7]
TAILLE=2
COULEUR=Ven

NOMINVISIBLE \ -2t g g
COULEUR=Vert
DI =MEDIATRICE[AB)
D?=MEDIATRICE[AC]
D=POINTZOROITES(DY.DZ)
©1+CERCLECENTREPOINTIDAY
TAILLE=3
COULEUR=Rouge
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