
APMEP HN – Goûter mathématique – 28 janvier 2026 – Fiche référence des jeux 
 

Nom du jeu  Référence  Remarques personnelles 

Time Line des scientifiques Création APMEP  

Mosacolla  J10  

Mathador  https://www.mathador.fr/  

SolveMe Mobiles https://solveme.edc.org/  

Memory des égalités Création APMEP  

Saute grenouille  JE2 et en ligne  

Qui suis-je ?  JE1 et J 8  

Tétratri   J10  

Grimuku   J10  

Glace déformante  JE1  

QCM  J8  
Labynombre  J9  

Éléphant ou poisson  J9  

Dessin mystère  
Dessins gradués  

JE3 
J7 

 

Les 9 chiffres  J2*  

Six partout  J2*  
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