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Préambule

A « Soit, je suisun cas pathologique . Mais avez -vous
saisi le message? Les maths ne se résument pas a
celles quodat al 6 ®c dMieex :celles qu o vy
fait pas sont passionnantes . On s 0 a musswent
beaucoup avec les maths. Surtout quand iln 0 & ni

examen au bout ni calculs a vérifier. »

Stewart, I. (2008). Mon cabinet de -curiosités mathématiques

Paris, Flammarion .



A Recherche en cours qui vise & montrer
comment | e mil i eéavolud @une t
travers un jeu de taches proposeé a des
éleves et a de futurs enseignants  primaires

A Dispositif interactif, confrontation des  deux
milieux

A Interface : la chercheuse menant le jeu

A Distinction chiffre/nombre
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Jeux de taches

Contextualisation

o DDMES, F. Conne, J.- M. Favre, 2008 et collaborateurs,
enseignants secondaires et primaires, spécialisé.

A Investigation du milieu
A « Etirement » du milieu

Liste de taches

Définition
oé partir doOoune | i ste de t©O©ches,
0 llengage ses connaissances en reponse a celles des éleves
oBut: entreteni et fnalieuw-édeved par e r

r
| am®nagement de surprises
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Le jeu de taches

o Del Notaro, 2010, 2011, 2012
Définition
o Enchainement de taches non hiérarchisées (étirer le milieu
enrichir la tache)

o Condition : interaction de connaissances entre
experimentateur et éleves

o Pas de liste de taches au sens de Favre, mais définition de
guel ques t ©ches, ~ | 06i mage de ma
milieu

o Certaines taches non prévues, proposées dans le feu de
| i nteraction
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Ancrage du jeu de taches

A Interaction de connaissances entre
experimentateur et éleves.

A Mise en lien entre connaissances et expérience.

A Mise en exergue des connaissances que les éléves
ont accumulees par leur expérience du  nombre

A Tenter de spécifier celles qui se manifestent en
rapport avec une tache précise

Interaction de connaissances e i nteractions
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Loencha nement

Sauts par les taches Tache 1
pour rester dans les

[ Maniere de relancer " §
a-didactiguement . Tache 3 §
Tache 4 @

v

[ Reéservoir de taches (variables didactiques ) en
relation avec ce que les éleves vont faire ou dire
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Urmreenamnaand rukerepdantetragic |

awvee celeled ® | V e

Y

Exp El
La particularité du jeu de
Jg:X | | tichesest | 8i nt er a
taches des explorations du
milieu : celui de
M M | 0ex p®r i metoetuia't ¢
de | 6®I ve.
Interaction du milieu de
| 6ex p®r i metnteatced uievede | 06 ®I
A Milieu :ensemble de t ©ches qui proc dent
mathematique.

A Expérimentateur : improvise sur le moment.

A Eléve : expérience des relations de divisibilité. v



Dispositif interactif

« Se former a la recherche et par la recherche »

A Recherche en tant quodi nvest dw amniliew n
mathematique

A Recherche en tant qu 6 i n v e s wds gamnaissances
des autres en lien avec les siennes (interaction)

A Recherche en tant qudi mpr oV (jagzp tanwo mn
cadre strict et contraignant

Un moyen : le jeu de taches
A  Permet cette interaction entre les différentes entités

A Permet | 6 e x pl odes tmatbématiques et de ses
propres connaissances

A Etc.
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1
9801

AUne division particuli reé
A Calculatrice online
A Investigation du milieu

A Essayez!
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1
9801

Investigation du milieu

Surprise: les décimales s’organisent en une suite de 00
a 99 (logiciel de calcul) qui s'interrompt:
0.0001020304050607080210111213141516171819202122
23242526272829303132333435363738394041424344454
6474849505152535455565758596061626364656667 6869
/0717273747576777879808182838485868788899091929
3949596979900, puis la suite reprend . 010203...

Autres absences de régularités, les racines carrees de
ces nombres: 99, 999, ...

« 1/998001, ou, par groupes de 3 décimales, on
obtient tous les entiers de 000 a 999, sauf 998.
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Investigationn dw milieu

A racines carrées de ces nombres (99, 999),

A 9: constater que la division 1/81 a pour quotient la
suite 0,0123456790 1 2 34 5 é

A 2/9801 = 0.0002040608101214

A39801= 0.00030609121518212427
A 4/9801, | e quotient est O0.0004
A509801 (= 0.0005101520 2r5vBi0I&H8 0 4

A 10 audénominateur =0, 00102030405060
sur les propriéetes de la division pointe
A Nombres moins attendus: 247/9801:

0, 02520151004999489847974629
retrouver les M2477
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Investigationn dw milieu

A Multiples de 247 dans les décimales de ce  nombre,
0,0252015100¢
-247
00501
- 494

reste 7
A on pense « nombre »dans cet exemple.
A Autre mise en forme

00 0252 0151 0049 9948 ¢h847
pense «chiffres »; (0,) 02-52-01-51-00-49-99-48 etc. ;
doautres r®qul ari t ®s appar a
Les eleves vont effectuer ce genre de constat, aspires
s+ gquodils sont, par ce type e




Interactionn de:connaissances:s avee
des étudiants enrdébut dedormation

A Jouer ce jeu avec eux
A Se mettre en interaction

A Calculette online et  projetée pour effectuer les
op®r ations quodoils me diraie
propos de la division 1/9801

A Deux étudiants par groupe sont chargés de garder
trace de ce qui se passe

A Narration: détour par Walter Benjamin (1936)
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Narration

« Lenarrateurempruntela matiere de sanarration soit
a son experiencepropre, soit a celle qui lui a etée
transmise Etce <« U [narre devientexperienceour qui

O }mws

(W. Benjamin, Le Narrateur, 193

15



