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A la suite de la parution de article « Le mini-MAXI : faire plus avec moins » de Pascal
Avila dans PLOT 44, voici une autre utilisation du jeu en classe de 5¢™¢ proposée par
Laurent Marx, son objectif étant d’introduire la soustraction d’'un nombre négatif.

Durée : 1 heure

La séance se déroule avec un groupe de 15 éléves de 5¢me en trés grandes difficultés mais qui
sont encore motivés : ils sont volontaires, malgré les nombreux échecs en maths déja rencontrés.
L’objectif de la séance est de découvrir le principe des soustractions de nombres relatifs. Nous
avons déja travaillé sur les nombres relatifs : nous avons fait du repérage et travaillé sur les addi-
tions sous forme de théatre. Peu de choses ont été formalisées pour le moment, mais les éleves

savent déja effectuer des sommes de nombres relatifs.

Je présente le jeu « Mini-Maxi » aux éleves en prenant soin d’enlever les multiplications ;
chaque éleve regoit deux cartes « + » et une carte « - ».

Premier tour de maxi

Je passe autour des tables pour observer les stratégies des éleves. Bonne nouvelle, ils ont bien
compris le principe du jeu et sont contents de jouer. Quelques-uns ont placé les nombres au
hasard, pas un seul éleve n’utilise la bonne stratégie pour placer le plus petit nombre apres la
carte « - ». IIs réclament la calculatrice pour la premiere phase de jeu, car ils ne sont pas du tout
a I’aise avec le calcul mental. Je refuse. Je les laisse vérifier leurs calculs avec la calculatrice ;
il y a de nombreuses erreurs de calculs.

Deuxiéme tour de maxi

Certains éléves commencent déja a affiner leur stratégie de jeu. A ma demande, ils m’expliquent
qu’ils ont choisi le plus petit nombre parmi les quatre et qu’ils I’ont placé apres la carte « - »,
car « si on veut obtenir un résultat maximum, il faut mettre le minimum apres la carte « - ».
Par exemple, Thibaut a pioché les nombres -50, 10, 3 et 1. Pour lui, le plus petit nombre est (+1) ;
il le place apres la carte « - » | Je ne dis rien pour le moment.

Troisiéme tour de maxi

Jinterviens a chaque table de jeu en expliquant qu’ils n’ont pas placé le plus petit nombre pré-
sent dans leur jeu apres la soustraction. Il est alors temps de faire un rappel sur I’ordre des nom-
bres relatifs et les éleves réalisent alors qu’il faut aussi penser aux nombres négatifs. S’ils pla-
cent maintenant le plus petit nombre apres la carte « - », ils se rendent compte qu’ils ne savent
pas faire une soustraction avec un nombre négatif ! Je leur rappelle alors le principe de la sous-
traction :

- si je soustrais 2, « je descends de 2 »

si je soustrais 1, « je descends de 1 »

si je soustrais 0, « je descends de 0 »

- si je soustrais -1, « je descends de -1 » ; les éleves proposent spontanément que cela revient a
« augmenter de 1 ».

On fait le point tous ensemble : soustraire un nombre négatif revient a ajouter « le nombre sans
le signe ». On lance quelques vérifications a la calculatrice.

Dernier tour de maxi

Nombreux sont les éleves ayant désormais compris qu’il faut placer le plus petit nombre apres
la carte « - » et donc penser aux nombres négatifs et surtout que pour soustraire un nombre néga-

tif, on additionne son opposé.
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