Les sept pieces du SOMA

Ce numérotage est utilisé page suivante pour le codage étage par étage de neuf fagons de
construire le cube en utilisant les sept pieces. La place est laissée pour le codage d'une
dixieme fagon.

Par la suite, ces neuf solutions sont présentées étape par étape, en rendant visible la
derniére piece posée.



Plusieurs exemples pour reconstituer un cube
avec les sept pieces du SOMA :

Une premiére fagon : Une deuxiéme :
1°" étage 2° étage 3%tage 1°" étage 2° étage 3%tage
21215 4(131|5 3133 316|4 6|6|2 212 |2
2155 414 |6 711]1 3|161|4 3|15|4 711]1
216]|6 714|6 7171 315|5 7154 7171
Une troisiéme : Une quatrieme :
1°" étage 2° étage 3%tage 1°" étage 2° étage 3%tage
717|6 7136 3133 71713 7155 41215
7144 5|6]|6 5111 7133 4166 42
414 |2 2122 5|51 11113 4116 21216
Une cinquiéme : Une sixieme :
1°" étage 2° étage 3%tage 1°" étage 2° étage 3%tage
31212 71416 71716 3|55 416 |5 2|16 |6
3142 314|5 71616 3137 41415 2|16
3142 1115 1155 31717 214 |7 2|11
Une septiéme : Une huitiéme :
1°" étage 2° étage 3%tage 1°" étage 2° étage 3%tage
71716 71116 3|1 |1 6|44 6|67 3|7
714|4 51616 3132 4142 516 |1 3|3
4142 515 |2 3|15]|2 2122 515 |1 3|5
Une neuvieme : Une dixieme :
1°" étage 2° étage 3%tage 1°" étage 2° étage 3%tage
7174 71616 2|2
7144 11516 21515
1143 11313 2|5




Une premiere fagon de reconstituer un cube
avec les sept pieces de cube SOMA (1)

é'rape 1 é'rape 2 éfape 3

é'rape 4 é'rape 5 éfape 6

é'rape 7




Une premiere fagon de reconstituer un cube
avec les sept pieces de cube SOMA (2)

é’rape 1 é’rape 2 é'rape 3
é’rape 4 é’rape 5 é'rape 6
/

/|
é’rape 8




Une deuxieme fagon de reconstituer un cube
avec les sept pieces de cube SOMA (1)

é'rape 1 é'rape 2 éfape 3
é'rape 4 é'rape 5 éfape 6

é'rape 7




Une deuxieme fagon de reconstituer un cube
avec les sept pieces de cube SOMA (2)

é’rape 1 é’rape 2 é'rape 3
é’rape 4 é’rape 5 é'rape 6
/] ||

é’rape 7




Une troisieme fagon de reconstituer un cube
avec les sept pieces de cube SOMA (1)

é‘rape 1 é‘rape 2 éfope 3

é'rape 4 é'rape 5 éfope 6

é‘rape 7




Une troisieme fagon de reconstituer un cube
avec les sept pieces de cube SOMA (2)

é’rape 1 é’rape 2 é'rape 3
/] _/
é’rape 4 é’rape 5 é'rape 6
/ /

é’rape 7




Une quatrieme fagon de reconstituer un cube
avec les sept pieces de cube SOMA

é’rape 1 é’rape 2 é'rape 3
/
é’rape 4 é’rape 5 é'rape 6

é’rape 7




Une cinquiéme fagon de reconstituer un cube
avec les sept pieces de cube SOMA

é’rape 1 é’rape 2 é'rape 3
é’rape 4 é’rape 5 é'rape 6
_/ |

é’rape 7




Une sixieme fagon de reconstituer un cube
avec les sept pieces de cube SOMA

é’rape 1 é’rape 2 é'rape 3
/

é’rape 4 é’rape 5 é'rape 6

é’rape 7




Une septieme fagon de reconstituer un cube
avec les sept pieces de cube SOMA

é’rape 1 é’rape 2 é'rape 3

’I

é’rape 4 é’rape 5 é'rape 6

é’rape 7




Une huitieme fagon de reconstituer un cube
avec les sept pieces de cube SOMA

é’rape 1 é’rape 2 é'rape 3

é’rape 4 é’rape 5 é'rape 6

é’rape 7




Une neuvieme fagon de reconstituer un cube
avec les sept pieces de cube SOMA

é’rape 1 é’rape 2 é'rape 3
é’rape 4 é’rape 5 é'rape 6
% 4

é’rape 7




LE CUBE SOMA

Place les sept pieces du jeu orientées comme ils sont vus sur
le dessin.

En utilisant les sept pieces du jeu et sans changer leur
orientation, réalise le cube.
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LE CUBE SOMA : LE CHIEN

Place les sept pieces du jeu orientées comme ils sont vus sur
le dessin.

En utilisant les sept pieces du jeu et sans changer leur
orientation, réalise le chien.




LE CUBE SOMA : LE LIT

Place les sept pieces du jeu orientées comme ils sont vus sur
le dessin.

En utilisant les sept pieces du jeu et sans changer leur
orientation, réalise le lit.




LE CUBE SOMA : LE PORTE-AVIONS

Place les sept pieces du jeu orientées comme ils sont vus sur
le dessin.

En utilisant les sept pieces du jeu et sans changer leur
orientation, réalise le porte-avions.
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LE CUBE SOMA : LE SCORPION

Place les sept pieces du jeu orientées comme ils sont vus sur
le dessin.

En utilisant les sept pieces du jeu et sans changer leur
orientation, réalise le scorpion.
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LE CUBE SOMA : LE SERPENT

Place les sept pieces du jeu orientées comme ils sont vus sur
le dessin.

En utilisant les sept pieces du jeu et sans changer leur orientation,
réalise le serpent.
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LE CUBE SOMA : LA TOMBE

Place les sept pieces du jeu orientées comme ils sont vus sur
le dessin.

En utilisant les sept pieces du jeu et sans changer leur
orientation, réalise la tombe.




Cube Soma : un jeu de dominos

Les 28 pieces du jeu
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Ce jeu est celui présenté dans l'article « 2006 : Les 70 ans du cube SOMA » (n°461 du
Bulletin de |I' APMEP, pages 725-729).

On le retrouve dans I'ancien et le nouveau site de la Régionale APMEP de Toulouse, mais
avec des cases non carrées pour les dominos.

Nouveau site APMEP Toulouse
http://www.apmep.tise.free.fr/spip/IMG/pdf/DominoSoma-2.pdf

Ancien site APMEP Toulouse
http://apmep.free.fr/spip/IMG/icones/pdf-dist.png




