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DU NOUVEAU AVEC GEOGEBRA !

DES FONCTIONNALITÉS 

POUR DES "IMAGICIELS"
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Un premier exemple
En lien avec le programme de Seconde Générale et 
Technologique : 

Trigonométrie : "Enroulement de la droite 
numérique" sur le cercle trigonométrique.

Fichier : 03-Radian.ggb
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Curseur et animation
Les curseurs sont les affichages graphiques des constantes 
dans les fenêtres graphiques 2D.
Ils permettent de modifier la valeur de la constante, qui 
apparaît alors en tant que paramètre, et tous les objets 
définis à partir d'elle, donnant ainsi une animation de ces 
objets qu'ils soient dans les fenêtre 2D ou dans la fenêtre 
3D.
Cette animation peut être automatisée.

Exemple: Représentation de la loi de probabilité d'une loi binomiale

Fichier : 01-approximation.ggb
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Légende des objets
Par défaut les objets de GeoGebra sont désignés par un 
nom choisi par défaut en fonction de la nature de l’objet 
(lettre majuscule, lettre minuscule…).
On peut cependant changer le nom de l’objet soit en 
utilisant une notation du même registre, soit en utilisant un 
nom de type différent (lettre grecque, texte…) qui figurera 
dans la légende de l'objet.

Exemples : Enroulement d'une droite graduée autour du cercle 
trigonométrique pour définir les mesures d'angles en radians.

Fichiers : 02-Radian-entiers.ggb et 03-Radian.ggb
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Affichage conditionnel
et cases à cocher

Les objets peuvent être affichés ou non. Leur 
affichage peut aussi être conditionné par une 
assertion ayant une valeur de vérité. 
Les variables booléennes qui prennent pour valeurs 
VRAI ou FAUX peuvent être utilisées dans les 
conditions : 

– soit directement
– soit par l'intermédiaire de cases à cocher qui 

sont leurs affichages graphiques dans les 
fenêtres graphiques 2D.
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Affichage conditionnel
et cases à cocher

Les objets peuvent être affichés ou non.

Leur affichage peut aussi être conditionné par une 
assertion ayant une valeur de vérité. 

Exemples: 

– Approximation d'une loi binomiale par une loi normale

– Enroulement d'une droite graduée autour du cercle trigonométrique 
pour définir les mesures d'angles en radians.

Fichiers : 01-approximation.ggb, 02-Radian-entiers.ggb et 03-Radian.ggb
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Communication entre les fenêtres
GeoGebra dispose de 3 fenêtres graphiques (deux 
2D et une 3D). Les objets définis (et décrits dans la 
fenêtre Algèbre) peuvent apparaître au choix dans 
une ou plusieurs fenêtres graphiques.

Exemple: Volume d'une boîte

Fichier : 04-Boite.ggb



Besançon 15 avril 2015

Insertion d’images
Des images peuvent être intégrées dans les fenêtres 
graphiques 2D de GeoGebra.

Elles peuvent être : 
– attachées à 1, 2 ou 3 points (prédéfinis ou non)
– affichées de façon conditionnelle.

Exemples: 

– Tracés à la règle et au compas de parallèles et de perpendiculaires

– Illustration de la notion de tangente à une courbe

Fichiers : 05-Parallele.ggb, 06-Perpendiculaires 1.ggb, 07-le skieur.ggb et 
11- oscillations.ggb
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Texte dynamique
GeoGebra permet l’insertion de texte dynamique 
qui peuvent expliquer ou donner des précisions sur 
le fichier utilisé.

Ces textes peuvent être affichés de façon 
conditionnelle.

Exemple: Lien Mathématiques – Sciences physiques

Fichier : 08-Rugby.ggb
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Zone de texte
GeoGebra permet l’insertion de zones de texte dans 
lesquelles on peut saisir une valeur et de l'attribuer 
à un objet de GeoGebra et vice-versa.

Exemples: Utilisation du rapporteur pour mesurer et tracer des angles

Fichiers : 09-Rapporteur mesure.ggb et 10-Rapporteur tracé.ggb



Besançon 15 avril 2015

Boutons et scripts
Il est possible d'intégrer des boutons associés à une 
série de commandes (script) qui se déclenchent 
quand on clique sur le bouton.

Les scripts peuvent aussi être associés à des objets 
et déclenchés soit par un clic sur l'objet, soit par un 
déplacement de l'objet. 

Exemples: 

– Utilisation du rapporteur pour mesurer et tracer des angles

– Oscillations d'un ressort

Fichiers : 09-Rapporteur mesure.ggb, 10-Rapporteur tracé.ggb, 

11- oscillations.ggb et 12-bouton.ggb
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Boutons et scripts
Commandes Tortue et algorithmique

– Tortue[]
– TortueAvance[<Tortue>, <Distance> ]
– TortueRecule[<Tortue>, <Distance> ]
– TortueAGauche[<Tortue>, <Angle> ]
– TortueADroite[<Tortue>, <Angle> ]
– TortueBC[<Tortue>]
– TortueLC[<Tortue>]

Fichier : 13-tortue.ggb
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Insertion de sons
– JouerSon[Fichier]

– JouerSon[false|true]

– JouerSon[Chaîne-Notes,Instrument]

– JouerSon[Note,Durée,Instrument]

– JouerSon[Fonction, Min,Max]

– JouerSon[Fonction, Min,Max,Débit,Profondeur]

Fichier : 13-sons.ggb
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Des outils facilitateurs de 
construction

• Commande Séquence

• Scripts

• Création d'outils

• Protocole de construction
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DU NOUVEAU AVEC GEOGEBRA !

GÉOMÉTRIE 

DANS L'ESPACE
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Boîte et volume
Communication des fenêtres
Variations du volume en analyse
Introduction des variations de fonctions
Tracé point par point de la représentation de la 
fonction
Optimisation
Trace d'un point
Fichier : 24-boite.ggb
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Patron d'un polyèdre

Défini và partir d'une commande ou d'un bouton de la 
barre d'outils

Fichiers : 25-patron.ggb, 26-patron-bouton.ggb et 27-cube.ggb
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Ombre et lumière
Règles d'incidence en géométrie dans l'espace
Construction de l'ombre sur le sol d'un cube 
éclairé par une lumière L au sommet d'un poteau.
Fichiers : 28-Ombre1-enonce.ggb, 29-Ombre1-resolu.ggb, 

Construction de la lumière issue d'une source S au 
plafond d'une pièce et sortant par une porte.
Fichiers : 30-maison-enonce.ggb et 31-maison-resolu.ggb

Que se passe-t-il quand la porte de ferme ?!! …



Besançon 15 avril 2015

Jauge et volume 
Fichiers : 28-jauges.ggb
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DU NOUVEAU AVEC GEOGEBRA !

STATISTIQUE ET PROBABILITÉS

Statistique descriptive
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Dépouillement de données brutes
Diagramme en tiges et feuilles
Fichier : 14-tige-feuilles.ggb
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Dépouillement de données brutes
Diagramme en tiges et feuilles
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Dépouillement de données brutes
Tableau de contingence 
Fichier : 15-contingence.ggb

TableContingences[liste1,liste2]
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Dépouillement de données brutes
Tableau de contingence

TableContingences[liste1,liste2,"|"] TableContingences[liste1,liste2,"_"]

TableContingences[liste1,liste2,"+"]
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Dépouillement de données brutes
Tableau de contingence 

(en lien avec le test du khi-deux d'indépendance)

TableContingences[liste1,liste2,"e"] TableContingences[liste1,liste2,"k"]

TableContingences[liste1,liste2,"="]
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Dépouillement de données brutes
Tableau d'effectifs 
Fichier : 16-effectifs.ggb
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Dépouillement de données brutes
Tableau d'effectifs
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Dépouillement de données brutes
Tableau d'effectifs
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Dépouillement de données brutes
Tableau d'effectifs



Besançon 15 avril 2015

Dépouillement de données brutes
Tableau d'effectifs
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Dépouillement de données brutes
Tableau d'effectifs
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Traitement de données brutes
Traitement prédéfini de données saisies dans le tableur :
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Traitement de données brutes

Traitement prédéfini de données saisies dans le tableur :
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Traitement de données brutes

Traitement prédéfini de données saisies dans le tableur :
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Graphiques à partir de données 
brutes ou dépouillées

Diagramme en boîtes 
Fichier : 17-bam.ggb

BoiteMoustaches[2, 0.5, Ages]
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Graphiques à partir de données brutes 
ou dépouillées

Diagramme en boîtes

à partir de données dépouillées
BoiteMoustaches[Ordonnée,Demi-hauteur,Valeurs,Effectifs,Booléen Aberrantes]

avec les éléments de la boîte
BoiteMoustaches[Ordonnée,Demi-hauteur,Min,Q1,Médiane,Q3, Max]
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Graphiques à partir de données 
brutes ou dépouillées

Diagramme en barres pour des données 
quantitatives (pas de diagrammes circulaires)
Fichier : 18-barres.ggb

Barres[Ages, 0.25]
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Graphiques à partir de données 
brutes ou dépouillées

Diagramme en barres pour des données 
quantitatives et histogramme 
Fichier : 19-histogramme.ggb

500 données brutes toutes différentes, le diagramme 
en barres n'est pas satisfaisant !
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mise en évidence de la densité avec un histogramme
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Jeu des trois distributions

Un jeu pour donner du sens aux notions de moyenne, 
d'écart type, de médianes ou de quartiles.

(d'après la brochure Statistique au lycée(volume 2), 
Commission Inter-IREM Statistique et probabilités)

Fichiers : 20-jeu-3-distributions.ggb et 
21-jeu-3-distributions-interquartile.ggb
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DU NOUVEAU AVEC GEOGEBRA !

STATISTIQUE ET PROBABILITÉS

Simulations et échantillonnage
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Simulation de données

Utilisation des commandes :
– random() 

– AléaUniforme[Min, Max, Nombre_tirages]

– AléaEntreBornes[Entier_Min,Entier_Max,Booléen] 

– AléaBinomiale[Nombre_Essais,Probabilité]

– AléaNormale[Moyenne,Écart-Type]

– AléaPoisson[Moyenne]
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Exemples divers
Commande random()

Exemple: Roue de loterie

Fichier : 22-Proba.ggb
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Échantillonnage (avec ou sans remise) 
dans une population

Utilisation de la commande :
Echantillon[Population,Taille,booléen] 

(true : avec remise)
Exemples : Simulation de la dérive génétique

L'exemple est tiré du livre Guide critique de l'évolution, sous la direction 
de Guillaume LECOINTRE (éditions Belin). 

Un travail avec les enseignants de biologie doit permettre de préciser la 
problématique biologique.

Il s'agit d'étudier l'évolution des espèces d'une population d'escargots, tout 
au long de plusieurs générations.
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Échantillonnage dans une population

On modélise une évolution particulière en partant des hypothèses suivantes :

– H1 : La population est isolée, il n'y a pas d'apport extérieur.

– H2 : La population de départ est constituée de 6 individus de 6 espèces 

différentes : "violet", "bleu", "rouge", "jaune", "vert", "noir".

– H3 : À chaque génération, chaque individu donne naissance à un nombre 

de petits de 1 à 6, aléatoirement distribué selon une loi uniforme discrète. 

– H4 : À chaque génération, ne survivent que 6 individus sélectionnés au 

hasard dans la population de la génération en cours.

– H5 : Ces 6 individus se reproduisent selon l'hypothèse H3, les générations 

se succèdent donc de la même façon.

Fichier : 23-simulation-escargot.ggb
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DU NOUVEAU AVEC GEOGEBRA !

STATISTIQUE ET PROBABILITÉS

Probabilités et statistique 
inférentielle
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Probabilités et statistique inférentielle
Fenêtre :Calculs de probabilités

Onglet : Distribution

Cet onglet permet d'afficher pour diverses lois de 
probabilités discrètes ou continues : 

- le graphique de distribution (bâtons ou densité) ou la 
représentation graphique de la fonction de répartition

- les tables correspondantes pour les lois discrètes.

Ces divers graphiques permettent l'illustration des calculs des 
diverses probabilités associées :

P(X > k), P(X < k), P(a < X <b).
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Probabilités et statistique inférentielle
Fenêtre :Calculs de probabilités

Onglet : Statistiques

Cet onglet permet d'afficher les résultats de :

– divers tests d'hypothèses (relatifs à un paramètre, de 
comparaison, de khi-deux d'ajustement ou 
d'indépendance)

– recherche d'intervalle de confiance.
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DU NOUVEAU AVEC GEOGEBRA !

BIBLIOGRAPHIE
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