_Motif de base de type hexagone

Voici un film permettant, image par image, de construire un motif de base.

2. La figure 3 est obtenue a partir de la figure 2 en la complétant par deux rotations de centre O .
Précisez les angles de ces rotations.

3. Indiquez sur cette figure un motif de base.

4, Vérifiez que le pavage ci-dessus peut étre obtenu en reproduisant le motif
de base par des translations successives de vecteurs 4, -0, Vv ou —V.
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