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Jeu COLORILUDE
d’apres brochure APMEP « Jeux école 3 »

Principe : a gauche de la grille, pour chaque ligne, les
nombres donnés (ou obtenus par calcul) indiquent le
nombre de cases a colorier de la couleur indiqguée
juste avant le calcul.

Sur chaque ligne, effectue les calculs et, pour chaque couleur, colorie de gauche a droite le nombre de cases que tu auras trouvé.
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COLORILUDE COLLABORATIF

d’apres brochure APMEP « Jeux école 3 »

donné par le résultat du calcul.

Brow [Jeuane [[]raune [l vert [ mareon [ eLev Grille Al
[Je-gxt []7-px2)  [oxi-0 [[e-exn [ -(9x2)

|avzx2)  [T]ea-gxn Wle-ax2 [ ]3-gxo BE-3x0
[(s0-0xn [Ja-nx1  [l8x7-50-6 [ |ux5-18 [l4-rzx2)

|3x6-49 [w-6x2 Pr-ox0 Pe-9x3 Poxp-6 |

( Pour chaque ligne de la grille, colorie de gauche & droite, de la couleur indiquée, le nombre de cases A

4 Pour chaque ligne de la grille, colorie de gauche & droite, de la couleur indiquée, le nombre de cases
donné par le résultat du calcul.
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donné par le résultat du caleul.

0 Pour chaque ligne de la grille, colorie de gauche & droite, de la couleur indiguée, le nombre de cases b

4 Pour chaque ligne de la grille, colorie de gauche & droite, de la couleur indiquée, le nombre de cases &
donné par le résultaf du calcul.

Brorr [eianc [C]aaune [l vert [ marron [ sLeu Grille B1
BWo-6x2 [ Js-exn [Joxieo [Wlu-3x [Pl4-ex2 |
BWe-ax3 [ |3xE-9  [Je-¢xa lo-cxa Bls-9x2)

Bs-cx0 [ Jas-gxn [lexe-60 Wi1-0x0  Ee-ax0
P96 | Joxn-9 [15-6x5 [Ps0o-0xn PWex7-50-6
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4 Pour chaque ligne de la grille, colerie de gauche & droite, de la couleur indiquée, le nombre de cases h

donné par le résultat du caleul.

Wror [Jeianc [[]raune [lvert [l marron [ eLev Grille B2
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S Pour chogue ligne de la grille, colorie de gauche & droite, de la couleur indiquée, le nombre de cases h
donné par le résultat du calcul.

Brow [Jewane [Joaune [l vert [l marron [ BLev Grille B3
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Bs-exn [Jex7-50-6 [ |1-ax0) [[l54-9x6 [ G-2x0 _ |
BWe-ex3 [Ja-9x3 [ |5-Gx) Bo-oxn Wl7-Gx2 |
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'/_Pour' chaque ligne de la grille, colorie de gauche & droite, de la couleur indiquée, le nombre de cases
donné par le résultat du caleul.

Bror [Jeianc [Joaune [lvert [l marron [l sLev Grille B4
Wio-cx2 [Je-4xa) [ J6-x4) [JPexe-60 [oxie0
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Mror [Jeuane [Jraone [lvert [ warron [l sev Grille A3
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Boxe-o [Ws-6xn  [Jex7-50-6 | |16-3x4) [@xe)-12
Boxe-n [Poxa-16 | |s4-9x6 | |25-6x5 [exs-s .

e vy
Pour chaque ligne de la grille, colorie de gauche & droite, de la couleur indiquée, le nombre de cases
donné par le résultat du calcul.
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(" Pour chaque ligne de la grille, colorie de gauche & droite, de la couleur indiquée, le nombre de cases
donné par le résultat du calcul.

WMo [Jaianc [[]saune [l vert [l marron [ siev
[ea-xn Pw-6xa [Ju-3x1 [JPs-vxa [Pe-3x0
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Grille C1

"_/
N

K_Pour' chaque ligne de la grille, colorie de gauche & droite, de la couleur indiquée, le nombre de cases
donné par le résultat du calcul.
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Grille C2
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(" Pour chaque ligne de la grille, colorie de gauche & droite, de la couleur indiquée, le nombre de cases
donné par le résultat du calcul.

Bror [Jowane [C]oavne [lvert [l marron [ siev Grille €3
[ lex7-50-6 [llw0-6xa [Jwe-3x1  [Pi-cx9 Pexo-s |
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[[5-6xn [We-exn [5-6x5 [W1-axo [W7-6x2 >
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4 Pour chaque ligne de la grille, colorie de gauche & droite, de la couleur indiguée, le nombre de cases E
donné par le résultat du calcul.
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2 Pour chaque ligne de la grille, colorie de gauche & droite, de la couleur indiquée, le nombre de cases
donné par le résultat du calcul.
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(" Pour chaque ligne de la grille, colorie de gauche & droite, de la couleur indiquée, le nombre de cases
donné par le résultat du calcul.

Wror [Jeianc []raune [l vert [l marron [l sLev Grille D2
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4 Pour chaque lighe de la grille, colorie de gauche & droite, de la couleur indiquée, le nombre de cases R

donné par le résultat du calcul.
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Woe-ox:  Pie-cxa [Joxtso B:cx» Ps-ux
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Grille D3

S

R Pour chaque ligne de la grille, colorie de gauche a droite, de la couleur indiquée, le nombre de cases W
donné par le résultat du calcul.
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érille D4
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Jeu COLORILUDE

d’apres brochure APMEP « Jeux école 3 »

Des grilles en Noir et Blanc avec comme réference
seulement les noms de couleurs sont disponibles sur
le site de 'APMEP :

https://www.apmep.fr/?page=adherents#/brochures/
1258-jeux-ecole-3.html
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Jeu FRISES EVOLUTIVES
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Quelle regle ??
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Jeu FRISES EVOLUTIVES
d’apres brochure APMEP « Jeux écollege 4 »

uelle regle 77
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Jeu FRISES EVOLUTIVES
d’apres brochure APMEP « Jeux écollege 4 »
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Jeux « Pixel Art »

Merci de votre participation |

Isabelle et Céline
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