== CONSEIL SUPERIEUR
DES PROGRAMMES

ANNEXE : pistes pour des travaux interdisciplinaires proposées par le groupe d’élaboration du projet de programme

Des interrogations

Des exemples de thémes pour des projets

Des pistes de mises en ceuvre

Comment savoir si c'est vrai 7

-Visible et invisible

- Le réel et la fiction

- Le débat scientifique
- La preuve

Comment vivre sur la planéte
en sachant la préserver ?

-La gestion des ressources naturelles (eau,
énergie, matériaux)

-Maoi et le climat

-La biediversité dans ma vie

Comment se situer dans
I'espace ?

-La ville
-Les paysages qui m'entourent
- La navigation

Comment se situer dans le
temps ?

-Mon histoire et celle de 'humanité

- les mémoires

-Les évolutions technologiques et leur
maitrise

-L'horlogerie

-La datation, la mesure du temps

Comment vivre ensemble ?

-Le pluralisme

-D'autres cultures, d'autres croyances
-Le handicap

-Individualité et altérité

-La démographie et I'évolution des
populations

-L'interculturalité

Comment communiquer ?

-Infarmations et savoirs
-Les médias
-Fait divers et justice

Comment répondre 3 nos
besoins ?

-Productions et distributions
-Biens et services

-Gérer un budget collectif
-Habillement et textiles

Comment étre et rester en
bonne santé ?

-Santé et physiologie de 'effort
-Ma santé, notre santé
-Aliments, alimentation
-Risques et sécurité

Comment se construire ?

-Comprendre le passé
-Ménager le futur

A quoi ressemblerons-nous 7

-L'homme augmenté
-Femme et homme

-Les migrations humaines
-Diversité et unité humaine

Organiser une exposition
Créer un journal papier ou numérique

Organiser un partenariat, une visite
d’entreprise

Préparer et réaliser une interview (artiste,
chercheur, ...)

Organiser au sein de |"établissement une
rencontre avec un professionnel.

Organiser une conférence
Créer un journal télévisé ou radio
Créer un jardin pédagogique

Concevoir et réaliser

scientifique

une expérience

Réaliser des aménagements, des élevages
Produire un écrit, &crire une nouvelle
Réaliser une revue de presse

Créer un parcours d’orientation

Organiser un événement culturel, sportif,
scientifique

Concevoir un guide ; créer un jeu
Conceveir une fresque interactive
Créer un bien ou service innovant
Construire un site internet ;

Creer un documentaire ou une fiction a
partir d'outils nomades (Qrcodes...)

Créer une micro-entreprise

Créer un parcours patrimonial




