La compétence 3 du livret de connaissances et de compétences

http://eduscol.education.fr/pid25572-cid53126/grilles-de-
references-socle-commun.html

COMPETENCE 1 > LA MAITRISE DE LA LANGUE FRANCAISE
COMPETENCE 2 > LA PRATIQUE D’UNE LANGUE VIVANTE

COMPETENCE 3 > LES PRINCIPAUX ELEMENTS DE MATHEMATIQUES
ET LA CULTURE SCIENTIFIQUE ET TECHNOLOGIQUE

Domaines :
5  PRATIQUER UNE DEMARCHE SCIENTIFIQUE, RESOUDRE DES PROBLEMES
Items :

* Rechercher, extraire et organiser I’information utile.
+» Réaliser, manipuler, mesurer, calculer, appliquer des consignes.

¢ Raisonner, argumenter, pratiquer une démarche expérimentale
ou technologique, démontrer.

+» Présenter la démarche suivie, les résultats obtenus, communiquer
a ’aide d’un langage adapté.

»  SAVOIR UTILISER DES CONNAISSANCES ET DES COMPETENCES MATHEMATIQUES

> SAVOIR UTILISER DES CONNAISSANCES DANS DIVERS DOMAINES SCIENTIFIQUES

> ENVIRONNEMENT ET DEVELOPPEMENT DURABLE

COMPETENCE 4 » LA MAITRISE DES TECHNIQUES USUELLES DE

L'INFORMATION ET DE LA COMMUNICATION
COMPETENCE 5 » LA CULTURE HUMANISTE

COMPETENCE 6 » LES COMPETENCES SOCIALES ET CIVIQUES
COMPETENCE 7 » L’AUTONOMIE ET L’'INITIATIVE



