Méthodes et outils pour apprendre

Fiche de révisions : Probabilités

Savoir-faire a acquérir :
e Comprendre ce qu’est une probabilité
e Déterminer une probabilité simple dans un contexte simple

e Reconnaitre une situation d’équiprobabilité

e Déterminer une probabilité manquante en utilisant la propriété qui dit que la somme des probabilités des
événements élémentaires d’une expérience aléatoire est égale a 1.

e Comprendre, utiliser un arbre de probabilités et en réaliser un pour traduire une situation donnée

e Calculer une probabilité dans un contexte d’expérience aléatoire a deux ou trois épreuves

Pliez la feuille en deux pour cacher la correction et corrigez-vous apreés. Ensuite surlignez les savoir-faire acquis.

Exercices

Corrections

Un sac contient 20 jetons qui sont soit jaunes, soit verts, soit rouges
soit bleus. On considere |'expérience suivante : tirer au hasard un
jeton, noter sa couleur et remettre le jeton dans le sac. Chaque jeton
a la méme probabilité d’'étre tiré.

L'expérience a été simulée un grand nombre de fois avec un tableur.
La fréquence d’apparition des différentes couleurs en fonction du
nombre de tirages est représentée ci-dessous :

1) Combien cette expérience a-t-elle d’issues ?
2) S‘agit-il d’'une situation d’équiprobabilité ?
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1) Quelle couleur est la plus présente dans le sac ?
2) Déterminer une valeur approchée de la probabilité d’obtenir cette
couleur.
1) La probabilité de tirer une boule
Une urne contient 10 boules numérotées indiscernables au toucher. numérotée 2 est 1—10
1;2_;3;5;6;6;6;9;9; 10. ' 2) La probabilité de tirer une boule
On tire au hasard une boulle dans 'urne. , portant un nombre multiple de 3 est
1) Quelle est la probabilité d’obtenir la boule numéro 2 ? 6 . .
ez s . , —carilya6multiplesde3:3;6;
2) Quelle est la probabilité d’obtenir une boule dont le numéro est 10
un multiple de 3 ? 6;6;9et3.
3) Quelle est la probabilité que le numéro de la boule soit un nombre 3) La probabilité de tirer une boule3
premier ? portant un nombre premier est T
car les nombres premiers sont 2 ; 3
et 5.
On note chacune des six lettres du mot ANANAS sur des cartons 1) Cette expérience a3 issues: A, N,S.
différents et on tire un carton au hasard. 2) Cette situation n’est pas une

situation d’équiprobabilité car il y a
plus de A que de S dans le mot.

- Tournez la page S.V.P.
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On considere un dé tétraédrique dont les faces portent les lettres A,
R,CetVtelsque: P(4) =02 ; P(R)=3 et P(C)=10%
Calculer P(V).

P(V) =1-P(A) —P(R) = P(C)

P(V)=1-0,2 1 10
- 20100
P(V)=1-02-05—-0,1=0,2

Aline et Léa possedent chacune un sac de billes dont la répartition est
donnée ci-dessous :

Aline Léa
Nombre de billes rouges 7
Nombre de billes bleues
Nombre total de billes 25 150

Combien de billes bleues doit contenir le sac de Léa pour que la
probabilité d’obtenir une boule rouge soit la méme pour Aline et Léa ?

La probabilité de tirer une bille rouge
doit étre la méme pour Aline que pour
Léa.

7 ?

25 150

Il suffit de faire : 721550 — 42

Léa doit avoir 42 billes rouges.
150 — 42 =108
Léa doit donc avoir 108 billes bleues.

On considere I'arbre suivant modélisant une expérience aléatoire a
deux épreuves.

Quelle est la probabilité d’obtenir C au premier tirage puis E au second
tirage ?

On compléte les probabilités

manquantes sur les branches :

On lance une piéce qui est truquée.
e s 1 . 1
La probabilité d’obtenir « face » vaut 3

1) On lance trois fois cette piéce.
Quelle est la probabilité d’obtenir trois « pile » ?

Pour aller plus loin...

2) On lance maintenant 20 fois la piece.
Quelle est la probabilité d’obtenir au moins une fois « face » ?

1)

P(pile-pile-pile) = g X

2) On imagine un arbre de probabilité

comme celui de la question 1.

L’événement contraire de « Obtenir au

moins une fois face », c’est « obtenir que

des pile ».

La probabilité d’obtenir que des piles est
2120

()

Donc, la probabilité d’obtenir au moins

2120
une fois face est 1 — (5) .
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